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Apaitu DESAINGRAFIS

‘ENIRUPA? KOMUNIKASNVISUAL? MULTIMEDIA
ProsePemikiranyangdiwujudkandalamkesatuanGambayTeks Ruang& Warna

Menurut HendiHendratmang Pengajai& PraktisiKomputerGrafis
Desainadalahsesuatuyangmenarik mempesonadantidak terlupakan Sesuatu
yangmembuathal-hal kecilmenjadibesar Desainugasepertimusik,yaitu

sesuatuyangbisasangatmenenangkanharmonisdanberirama
Menurut EvelynHuang- Program HeadanPengajadi SekolatDesainGrafisIDS

7

KARYADISAINGRAFIS

llImu SeniRupa Senimurni, Senitekstilmode, desaininterior, desainproduk
Media: Cetak Luarruang Elektronik Display, souvenibarangkenangan

BidangDesainGrafis

Advertising & BrandinGompany (Logddentitas brand developey;

PrintingIndustry Manajemenproduksj packaging), Editorial Design (lay&atan/ majalal), Book Design
(desainbuku), Information Designdesainpeta, signsystem),

TypeDesaigndesainhuruf, eksperimentipografi,
InformationTechnologyl{) SoftwareDesign, Web Design, Interactizesign
Multimedia Movie, Music Visualizer, Game Design
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TujuanSeminar TutoriaDasarDesainGrafis

A Membukawawasarntentangdesaingrafis
A Memahamihakhal dasaruntuk membuatkaryadesaingrafis
A Mengenalsoftwaredesaingrafis

TahapamembuatDesainGrafis

KONSEBESAIN

A Tujuan& Target Audience

A Pesaryangdisampaikar& CaraPenyampaiannya
A Menentukanmedia &bataswaktu
PERSIAPANATERI

A BackgroundWarna

A Teks

A GambatFoto
TEKNIREMBUATAN

A UkuranMedia (margin/bleed)

A ElemenLayout

A Layout yangnenarik
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SOFTWAREBENTUKDISAINGRAFIS

A Microsoft Word A Corel Draw A é]ge(?(be Premier/After

Microsoft Publisher A Adobe lllustrator A Corel Video Studio Pro

Microsoft Power Pointh Adobe Photoshop * 8%%%%;%‘2}%%%25%%‘

KELEBIHADANKEKURANGANNYA

A KarakterSoftware: Ms. Wordintuk membuatdokumen Publisher
untuk membuatPosterundangandll, Power Pointintuk membuat

- presentasi Corel Draw & lllustratauntuk membuatgambay

E Photoshopuntuk mengeditphoto & gambar Premiemntuk

membual mengeditmovie/videodll.

& A Kecepatar& Efisiensi
2 A Keakuratanukuran& hasilcetakuntuk menentukanukuranmedia,
margin, Layout (dpi
. A FlexibilitaKreasi Keterbatasarsoftware utk ModifikasiTeks
1’ pemberianEfek(Masking 2D, 3D,efek gerak teknik perataan dll)
|

fppt.com



KONSEBPESAIN

A MenentukanTujuan& Target Audience
A Senic Marketingg Presentasg Buku Majalah
A Usig Pendidikan StatusEkonomj Geografi
A MenentukanPesan& CaraPenyampaiarfPesan
A TeksUtama WarnaUtama, LogoGambarmutama
A Ide penyampaiarpesan/nerlitkraatifitaq

A MenentukanMedia

A Lisan(Presentasi
A BroadcasElektronik(TelevisiHP/Internet)
A CetakOutdoor/Indoor (Banner/Flyer/
A Aplikasilnteraktif/ Video
A BataswWaktu
A Membuattime line
A Software yangesuai
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A. MenentukanKomponen

Grafis

a. Gambairtitik, garis
shape tekstur,
vector/bitmap)

b. Teks(Font &Tipografi
urutan, prioritas)

c. Ruang
d. Warna

Perludi : bersihkandiedit,
diberiretouching/Efekdan
lainnya

Ruang
Kosong

ol

Shape kolak
sebagal Ruang
& Warna

Teks
Subjudul

Teks
Judul
& Warna

Teks
Deskripsi

OAN LATIHAN SOAL

BIUKIMIA

me 13
hohidral

i
trogen
I penatik

_Hlustrasi
- Foto
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PERSIAPANATER

A. MenentukanKomponenGrafis

a. Gambairtitik, garis shapetekstur, vector/bitmap)
Titik
Garis
KombinasiGaris
BentukShape
Bentuk3 D
Tekstur
llustrasi
I Bitmap
I Vector

e o e 2o 2o 3 > (ENIRT

stpalette.com
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