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Apaitu DESAINGRAFIS
SENIRUPA?           KOMUNIKASIVISUAL?           MULTIMEDIA ?

Proses Pemikiranyang diwujudkandalamkesatuanGambar, Teks, Ruang& Warna
MenurutHendiHendratmanςPengajar& PraktisiKomputerGrafis

Desainadalahsesuatuyang menarik, mempesona, dantidak terlupakan. Sesuatu
yang membuathal-halkecilmenjadibesar. Desainjugasepertimusik, yaitu

sesuatuyang bisasangatmenenangkan, harmonisdanberirama.
MenurutEvelyn Huang - Program Head danPengajardi SekolahDesainGrafisIDS

KARYADISAINGRAFIS
IlmuSeniRupaSenimurni, Senitekstil/mode, desaininterior, desainproduk
Media: Cetak, Luarruang, Elektronik, Display, souvenir/barangkenangan

BidangDesainGrafis
Advertising & Branding Company (Logo, Identitas, brand developer),
Printing Industry (Manajemenproduksi, packaging), Editorial Design (layout koran/majalah), Book Design 
(desainbuku), Information Design (desainpeta, sign system), 
Type Desaign(desainhuruf, eksperimentipografi), 
Information Technology (IT) Software Design, Web Design, Interactive Design
MultimediaMovie, Music Visualizer, Game Design.



TujuanSeminar Tutorial DasarDesainGrafis

KONSEPDESAIN
Å Tujuan& Target Audience
Å Pesanyang disampaikan& Cara Penyampaiannya
Å Menentukanmedia & bataswaktu
PERSIAPANMATERI
Å Background/Warna
Å Teks
Å Gambar/Foto
TEKNIKPEMBUATAN
Å UkuranMedia (margin/bleed)
Å ElemenLayout
Å Layout yang menarik

TahapanmembuatDesainGrafis

Å Membukawawasantentangdesaingrafis

Å Memahamihal-haldasaruntukmembuatkaryadesaingrafis

Å Mengenalsoftware desaingrafis



SOFTWARE UNTUKDISAINGRAFIS

Å KarakterSoftware: Ms. Word untuk membuatdokumen, Publisher 
untuk membuatPoster-undangan-dll, Power Point untuk membuat
presentasi, Corel Draw & Illustrator untuk membuatgambar, 
Photoshop untuk mengeditphoto & gambar, Premier untuk
membuat/mengeditmovie/video dll. 

Å Kecepatan& Efisiensi

Å Keakuratanukuran& hasilcetakuntuk menentukanukuranmedia, 
margin, Layout (dpi)

Å FlexibilitasKreasi/ Keterbatasansoftware utk ModifikasiTeks
pemberianEfek(Masking, 2D, 3D, efekgerak, teknikperataan, dll)

KELEBIHANDAN KEKURANGANNYA

Å Microsoft Word

Å Microsoft Publisher

Å Microsoft Power Point

Å Corel Draw

Å Adobe Illustrator

Å Adobe Photoshop

Å Adobe Premier/ After 
Efek

Å Corel Video Studio Pro
Å Software Web Design 

(Joomla-Wordpressdll) 



KONSEPDESAIN

Å MenentukanTujuan& Target Audience

Å SeniςMarketing ςPresentasiςBuku/Majalah

Å Usia, Pendidikan, Status Ekonomi, Geografi

Å MenentukanPesan& Cara PenyampaianPesan

ÅTeksUtama, WarnaUtama, Logo/Gambarutama

Å Ide penyampaianpesan(perlukreatifitas)

SUPAYAKREATIF

Å MenentukanMedia 

ÅLisan(Presentasi)

ÅBroadcast Elektronik(Televisi/HP/Internet)

ÅCetakOutdoor/Indoor (Banner/Flyer/

ÅAplikasiInteraktif / Video

Å Batas Waktu

ÅMembuattime line

ÅSoftware yang sesuai



PERSIAPANMATERI

A. MenentukanKomponen
Grafis

a. Gambar(titik, garis, 
shape, tekstur, 
vector/bitmap)

b. Teks(Font & Tipografi, 
urutan, prioritas)

c. Ruang

d. Warna

Perludi : bersihkan, diedit, 
diberi retouching/Efekdan
lainnya



PERSIAPANMATERI
A. MenentukanKomponenGrafis

a. Gambar(titik, garis, shape, tekstur, vector/bitmap)

Å Titik

Å Garis

Å KombinasiGaris

Å Bentuk/Shape

Å Bentuk3 D

Å Tekstur

Å Ilustrasi

ïBitmap 

ïVector


